Weiver/WeiverPlayer API 매뉴얼

[개요]
.
Weiver/WeiverPlayer 를 제어하기 위한 방법은 크게 3가지 방법이 있습니다.
1. WeiverPlayer 경우 키패드를 이용하여 제어
2. WeiverEx 프로그램을 이용하여 제어
3. API 를 이용하여 제어

1과 2번 방법은 일반적인 방법이며

3번의 방법은 해당 명령어를 UDP 패킷을 이용하여 제어하는 방법입니다.
API 를 이용하여 제어하는 방법은 Weiver 1.0, Weiver Player 1.0, Weiver 2.0, Weiver Player 2.0 를 지원합니다. 재생 기능만 지원하며 녹화 기능은 지원하지 않습니다.
HD Radio™ 는 Weiver 2.0, Weiver Player 2.0 에서만 지원합니다.



 [Weiver/WeiverPlayer API 동작 원리]

WeiverEx 소프트웨어는 Weiver/WeiverPlayer 소프트웨어와 IP 연결을 하여 UDP 패킷을 이용하여제어합니다.

API 에서는 WeiverEx 프로그램 없이 Weiver/WeiverPlayer 를 운영하는데 그 목적이 있으므로 API 예제 프로그램 및 패킷 정보를 공개합니다.

참고 소스는 루먼텍 홈페이지에서 다운가능합니다.



다음 내용은 Weiver/WeiverPlayer API 패킷 구조입니다.(참고:WvPlayerRemoteAPI.h)

#define	WEIVER_PLAYER_ID			0x057b50b7
#define	WEIVER_PLAYER_API_RX_PORT		50504

#define	REMOTE_STRING_SUCCESS _T("Received")
#define	REMOTE_STRING_INVALIDE_PARAM _T("Invalid Param")

typedef enum _WvPlayerRemoteCMD_e
{
	WV_PLAYER_REMOTE_CMD_SET_STRING,
	WV_PLAYER_REMOTE_CMD_MAX
}WvPlayerRemoteCMD_t;

typedef struct _WvPlayerRemotePacket_t
{
	unsigned int u4_ID;// WEIVER_PLAYER_ID
	unsigned int u4_Reserved;//WV_PLAYER_REMOTE_CMD_SET_STRING
	unsigned int u4_DataSize;
	unsigned char u1a_Data[1000];
}WvPlayerRemotePacket_t, *WvPlayerRemotePacket_tp;


Weiver/WeiverPlayer 에서  API 를 지원하기 위하여 UDP Port : 50504를 열어두었습니다.
그래서 WvPlayerRemotePacket 구조체의 데이터를 받으면 Weiver/WeiverPlayer 에서는 해당 명령어를 수행합니다.

공개한 소스는 Window 프로그램 예제입니다.(다른 OS 에서도 응용하여 적용 가능합니다)

커맨드 리스트를 설명하기 앞서 예제 프로그램(WeiverPlayerRemoteAPI.exe)에서는 5가지 가정을 합니다.

가정1. Weiver/WeiverPlayer 의 IP 는 192.168.100.1 입니다.
가정2. Weiver/WeiverPlayer 에서 API 지원을 위해서 열어둔 포트 번호는 50504 입니다.(고정)
가정3. UDP 수신을 위해서 열어둔 포트 번호는 50000 입니다.(변동)
가정4. 문자 바이트는 각각 2바이트의 크기를 가집니다.
가정5. UDP 송신후 응답을 못 받으면 Time Out 이 발생합니다.

[데이터 패킷 구조]

	connect 50000
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	26
	L”connect 50000”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	13x2



	disconnect
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	20
	L“disconnect”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	10x2



	rescandisk
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	20
	L“rescandisk”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	10x2

	
openfile test.wpj
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	34
	L“openfile test.wpj”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	17x2



	get openfile
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	24
	L“get openfile”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	12x2



	play start
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	20
	L“play start”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	10x2



	play stop
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	18
	L“play stop”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	9x2






	play pause
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	20
	L“play pause”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	10x2



	play resume
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	22
	L” play resume”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	11x2



	get play_status
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	30
	L“get play_status”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	15x2

	
set freq 400000000
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	36
	L“set freq 400000000”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	18x2

	
set freq 400000000 hz
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	42
	L“set freq 400000000 hz”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	21x2

	
	

	set freq 400000 khz
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	38
	L“set freq 400000 khz”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	19x2

	
set freq 400 mhz
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	32
	L“set freq 400 mhz”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	16x2




	
get freq
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	16
	L“get freq”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	8x2



	get gain_min
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	24
	L“get gain_min”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	12x2



	get gain_max
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	24
	L“get gain_max”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	12x2



	get gain
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	16
	L“get gain”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	8x2



	get rf_out_level 1
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	36
	L“get rf_out_level 1”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	18x2



	set gain 100
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	24
	L“set gain 100”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	12x2



	set gain -100
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	26
	L“set gain -100”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	13x2






	get play_time_total
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	38
	L“get play_time_total”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	19x2



	get play_time_current
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	42
	L“get play_time_current”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	21x2



	set play_time_current 5
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	46
	L“set play_time_current 5”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	23x2



	get play_section
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	32
	L“get play_section”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	16x2



	set play_section 10 20
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	44
	L“set play_section 10 20”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	22x2



	get spec_inv
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	24
	L“get spec_inv”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	12x2



	set spec_inv off
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	32
	L“set spec_inv off”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	16x2






	set spec_inv on
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	30
	L“set spec_inv on”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	15x2



	get sample_rate
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	30
	L“get sample_rate”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	15x2



	set sample_rate 10000000
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	48
	L“set sample_rate 10000000”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	24x2



	set sample_rate 10000000 hz
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	54
	L“set sample_rate 10000000 hz”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	27x2



	set sample_rate 10 mhz
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	44
	L“set sample_rate 10 mhz”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	22x2



	set sample_rate 10000 khz
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	54
	L“set sample_rate 10000 khz”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	27x2



	set trigger_out_level low
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	50
	L“set trigger_out_level low”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	25x2






	set trigger_out_level high
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	52
	L“set trigger_out_level low”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	26x2



	get trigger_out_level
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	42
	L“get trigger_out_level”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	21x2



	set extclk off
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	28
	L“set extclk off”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	14x2



	set extclk on
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	26
	L“set extclk on”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	13x2



	get extclk
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	20
	L“get extclk”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	10x2



	get trigger_in
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	28
	L“get trigger_in”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	14x2



	set trigger_in off
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	36
	L“set trigger_in off”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	18x2






	set trigger_in on
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	34
	L“set trigger_in on”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	17x2



	set current_directory d:\
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	50
	L“set current_directory d:\”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	25x2



	set current_directory d:\WeiverData
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	70
	L“set current_directory d:\WeiverData”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	35x2



	get current_directory
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	42
	L“get current_directory”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	21x2



	get file_count
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	28
	L“get file_count”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	14x2



	get filename 0
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	28
	L“get filename 0”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	14x2



	get folder_count
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	32
	L“get folder_count”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	16x2






	get foldername 0
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	32
	L“get foldername 0”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	16x2



	set power -200
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	28
	L“set power -200”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	14x2



	get power
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	18
	L“get power”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	9x2



	get power_min
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	26
	L“get power_min”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	13x2



	get power_max
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	26
	L“get power_max”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	13x2



	get freq_min
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	24
	L“get freq_min”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	12x2



	get freq_max
	

	Type
	ID
	Reserved
	Data Size
	Data

	Data
	0x057b50b7
	0
	24
	L“get freq_max”

	Size(Byte)
	4
	4
	4
	12x2



























명령어 설명

	명령
	connect <parameter>

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	장비와 연결을 설정하는 명령입니다.
<parameter> 임의의 포트 번호입니다.

예를 들어 connect 50000 명령어는 Weiver 장비에서 응답을 보낼 때 50000 포트 번호로 UDP 패킷을 보내게 됩니다.
WeiverEx 혹은 HD Radio™ S/W 로 장비가 제어 중이면 connect 명령어는 실패합니다.
connect 명령어가 실패시 disconnect 명령을 보낸 후 connect 명령어를 전송하도록 합니다.
열어둔 임의의 수신 포트번호를 필히 지정해야 합니다.



	명령
	disconnect

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	장비와의 연결을 해제하는 명령어입니다.
RF 송출 중이면 RF 송출은 자동 정지합니다.



	명령
	rescandisk

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	장비에 연결된 디스크 드라이브를 갱신하는 명령어입니다.






	명령
	openfile <parameter>

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	장비에서 play 할 파일을 설정하는 명령입니다.
<parameter> 임의의 파일이름입니다.

openfile 명령을 사용전 해당 파일이 있는 폴더로 이동해주어야 합니다.
폴더 이동 관련 명령은 set current_directory 를 참조하십시오.
openfile 명령은 play중이면 실패합니다.
play 중지하기 위해서는 play 명령어를 참조하십시오.
Weiver 파일인 경우 녹화 당시의 중심 주파수 및 파워로 자동 설정됩니다.
Weiver 파일인 경우 중심 주파수 및 파워 조절은 set freq 명령어 및 set gain 명령어를 참조하십시오.
HD Radio™ FM파일은 87.9MHz, 출력파워는 그 파일의 고유 파워로 자동 설정됩니다.
HD Radio™ AM파일은 830KHz, 출력파워는 그 파일의 고유 파워로 자동 설정됩니다. 
HD Radio™ 파일의 중심 주파수 및 파워 조절은 set freq 명령어 및 set power 명령어를 참조하십시오.



	명령
	get openfile

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	open 한 파일이름을 반환합니다.






	명령
	play start
play stop
play pause
play resume

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	play start : RF 송출을 시작합니다.
play stop : RF 송출을 정지합니다.
play pause : RF 송출을 일시 정지합니다.
play resume : 일시 정지한 RF 송출을 시작합니다.
openfile 이후 play 관련 명령어를 사용하도록 합니다.



	명령
	get play_status

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	장비의 play 상태를 반환합니다.



	명령
	set freq <parameter>
set freq <parameter> hz
set freq <parameter> khz
set freq <parameter> mhz

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	장비의 주파수를 설정합니다.
<parameter> 임의의 주파수입니다.
openfile 명령어는 그 파일의 샘플 주파수 및 중심 주파수가 자동으로 설정되므로 특별히 변경할 필요는 없습니다.
그리고, HD Radio™ 인 경우는 FM파일은 87.9MHz, AM파일은 830KHz 로 자동으로 설정됩니다. set freq 명령어를 사용으로 주파수를 설정하십시오.



	명령
	get freq

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	장비의 주파수를 반환합니다.



	명령
	set gain <parameter>

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : X

	설명
	장비의 RF 송출 파워를 조정하는 명령입니다.
<parameter> 임의의 gain 값입니다.
gain +10.0 dB 적용시 <parameter>는 100입니다.
gain -12.3 dB 적용시 <parameter>는 -123입니다.
HD Radio™ 파일은 지원하지 않습니다.
HD Radio™ 파일은 set power 명령어를 참조하십시오.




	명령
	get gain
get gain_min
get gain_max

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : X

	설명
	get gain : RF 송출 이득을 반환합니다.
get gain_min : RF 송출 이득 최소값을 반환합니다.
get gain_max : RF 송출 이득 최대값을 반환합니다.
반환값이 -123 이면 -12.3 dB 입니다.
HD Radio™ 파일은 지원하지 않습니다.
HD Radio™ 파일은 get power 명령어를 참조하십시오






	명령
	get rf_out_level <parameter>

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : X

	설명
	RF 출력 파워를 반환합니다.
<parameter> 임의의 시간 값(초)입니다. 시간 값은 총 시간보다 작아야 합니다.
반환값이 -123 이면 -12.3 dBm 입니다.
파일의 총 시간은 get play_time_total 명령을 참조하십시오.
HD Radio™ 파일은 지원하지 않습니다.
HD Radio™ 파일은 get power 명령어를 참조하십시오




	명령
	set play_time_current <parameter>

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	play할 파일의 시작 위치를 초단위로 설정하는 명령입니다.
<parameter> 임의의 시간 값(초)입니다.



	명령
	get play_time_total
get play_time_current

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	get play_time_total : 현재 play 중인 파일의 크기를 초단위로 반환합니다.
get play_time_current : 현재 play 중인 파일의 위치를 초단위로 반환합니다.






	명령
	set play_section <parameter1> <parameter2>

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : X

	설명
	구간반복을 설정하는 명령입니다.
<parameter1> 구간반복을 시작하는 임의의 시간(초) 값입니다.
<parameter2> 구간반복을 종료하는 임의의 시간(초) 값입니다.



	명령
	get play_section

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : X

	설명
	구간반복을 시간(초)을 반환합니다.



	명령
	set spec_inv off
set spec_inv on

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	set spec_inv off : 좌우 반전되지 않고 송출됩니다.
set spec_inv on : 좌우 반전되어 송출됩니다.



	명령
	get spec_inv

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	get spec_inv : 반전여부 값을 반환합니다.






	명령
	set sample_rate <parameter>
set sample_rate <parameter> hz
set sample_rate <parameter> khz
set sample_rate <parameter> mhz

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : X

	설명
	샘플 주파수 조정하는 명령어입니다.
<parameter> 샘플 주파수 입니다.
openfile 명령어는 그 파일의 샘플 주파수 및 중심 주파수가 자동으로 설정되므로 특별히 변경할 필요는 없습니다.



	명령
	get sample_rate

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : X

	설명
	샘플 주파수를 반환합니다.



	명령
	set trigger_out_level low
set trigger_out_level high
get trigger_out_level

	지원
	Weiver 1.0 : X
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	Trigger Out 포트의 출력을 제어하는 명령입니다.
set trigger_out_level low : Low Level(0V) 출력됩니다.
set trigger_out_level high : High Level(3.3V) 출력됩니다.
get trigger_out_level : Trigger Out 포트의 상태값을 반환합니다.






	명령
	set extclk off
set extclk on
get extclk

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	장비의 10MHz 동기를 내부/외부로 설정하는 명령입니다.
set extclk off : 장비의 내부 10MHz 를 사용합니다.
set extclk on : 외부의 입력되는 10MHz 를 사용합니다.
get extclk : 10MHz 동기 상태값을 반환합니다.



	명령
	set trigger_in off
set trigger_in on
get trigger_in

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	여러대 장비를 Trigger In Port의 입력 Level에 따라 동작 여부를 설정하는 명령입니다.
set trigger_in off : Trigger In Port 의 입력 Level 상관없이 동작합니다.
set trigger_in on : Trigger In Port 의 입력 Level이 High(3.3v) 이면 동작합니다.
get trigger_in : 동기에 따른 동작 여부를 반환합니다.



	명령
	set current_directory <parameter>

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	장비의 파일이 있는 폴더를 지정하는 명령입니다.
<parameter> 폴더의 절대경로입니다.
openfile 명령을 사용하기 전에 폴더를 변경해주어야 합니다.






	명령
	get current_directory

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	장비의 현재 폴더를 반환합니다.



	명령
	get file_count

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	장비의 현재 폴더의 Weiver파일 및 HD Radio™ 파일 갯수를 반환합니다.



	명령
	get filename <parameter>

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	장비의 현재 폴더에서 검색된 파일 리스트 중 해당 인덱스의 Weiver파일 및 HD Radio™ 파일이름을 반환합니다.
<parameter> 파일목록의 인덱스를 지정합니다.
인덱스는 get file_count 에서 반환된 값보다 적어야 합니다.



	명령
	get folder_count

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	장비의 현재 폴더에서 하위 폴더의 갯수를 반환합니다.






	명령
	get foldername <parameter>

	지원
	Weiver 1.0 : O
Weiver Player 1.0 : O
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	장비의 현재 폴더의 하위 폴더 이름을 반환합니다.
<parameter> 폴더의 인덱스를 지정합니다.
get folder_count 에서 반환된 값보다 적어야 합니다.



	명령
	set power <parameter>

	지원
	Weiver 1.0 : X
Weiver Player 1.0 : X
Weiver 2.0 : X
Weiver Player 2.0 : X
HD Radio™ : O

	설명
	HD Radio™ 의 RF 송출 파워를 조정하는 명령입니다.
<parameter> 임의의 파워 값입니다.
power -20.5 dBm 적용시 <parameter>는 -205입니다.
gain -43.2 dBm 적용시 <parameter>는 -432입니다.



	명령
	get power
get power_min
get power_max

	지원
	Weiver 1.0 : X
Weiver Player 1.0 : X
Weiver 2.0 : X
Weiver Player 2.0 : X
HD Radio™ : O

	설명
	get power : HD Radio™ 의 RF 송출 파워를 반환합니다.
get power_min : HD Radio™ 의 RF 송출 파워의 최소값을 반환합니다.
get power_max : HD Radio™ 의 RF 송출 파워의 최대값를 반환합니다.
반환값이 -205 이면 송출 파워는 -20.5 dBm 입니다.
반환값이 -423 이면 송출 파워는 -43.2 dBm 입니다.






	명령
	get freq_min
get freq_max

	지원
	Weiver 1.0 : X
Weiver Player 1.0 : X
Weiver 2.0 : O
Weiver Player 2.0 : O
HD Radio™ : O

	설명
	get freq_min : 장비에서 주파수 최소값을 반환합니다.
get freq_max : 장비에서 주파수 최대값을 반환합니다.





[예제 : Weiver 파일을 play 할 경우]

connect 50000
set current_directory D:\WeiverData\Record\File
openfile lumantek-drivingtest-tdmb-agcon.wpj
play start 
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[예제 : HD Radio™ FM 파일을 play 할 경우]

connect 50000
set current_directory D:\WeiverData\Record\File
openfile CC_FMr440d_e1wfr013.bin
set freq 92900000
set power -300
play start
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[예제 : HD Radio™ AM 파일을 play 할 경우]

connect 50000
set current_directory D:\WeiverData\Record\File
openfile IB_AMr208c_e1awfa11.bin
set freq 820000
set power -300
play start
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[커맨드 사용 예제]
connect, disconnect 커맨드

사용방법)
connect 포트번호 : 여기서 포트번호는 패킷을 보낸후 응답을 받을 포트 번호를 말합니다.
disconnect : 연결을 해제 합니다.

설명)
connect 커맨드를 보낼 때 UDP 포트번호도 함께 알려주어야 응답을 받을 수 있습니다.
UDP 포트번호는 프로그램 예제에서는 u2_RecvPortFromWeiverPlayer 변수와 동일한 값으로 지정합니다. UDP 포트번호는 변동가능합니다.
장비의 수신 UDP 포트번호는 50504로 고정되어 있습니다.

disconnect 를 보내면 장비의 동작이 멈춥니다.

예제)
1. connect 50000,
2. disconnect
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rescandisk 커맨드

사용방법)
rescandisk 커맨드를 보내게 되면 장비에서 디스크 드라이브의 갱신이 이루어 집니다.
만일 e-SATA 의 디스크 드라이브가 보이지 않으면 rescandisk 커맨드를 사용하여 refresh 를 하게되면 보이지 않던 디스크 드라이브가 보이는 경우가 있습니다.

설명)
디스크 드라이브가 자동 갱신이 되지 않을 경우 사용합니다.

예제)
1. rescandisk
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set current_directory, get current_directory 커맨드
get file_count, get filename, get folder_count, get foldername 커맨드
openfile, get openfile 커맨드

사용방법)
set current_directory 디렉토리 : 여기서 디렉토리는 장비의 디스크 드라이브를 뜻합니다.
get file_count : 확장자 wpj 의 파일 개수를 가져옵니다.
get filename 인덱스 : 여기서 인덱스의 범위는 [파일 개수 – 1] 가질 수 있습니다.
get folder_count : set current_directory 디렉토리에서의 폴더 개수를 가져옵니다.
get foldername 인덱스 : 여기서 인덱스의 범위는 [폴더 개수 – 1] 가질 수 있습니다.
openfile 파일이름 : 여기서 파일이름은 확장자 wpj 를 가진 파일을 뜻합니다.

설명)
play 하고자 하는 xxx.wpj 를 지정해 줍니다.
openfile 커맨드를 사용하기전에 play 중이면 정지해야 합니다.

예제)
1. set current_directory f:\
2. get current_directory
3. get file_count
4. get filename 0
5. get filename 1
6. get folder_count
7. get foldername 0
8. get foldername 1
9. openfile testrecordtest.wpj
10. get openfile
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play start, play stop, play pause, play resume, get play_status 커맨드

사용방법)
play start, play stop, play pause, play resume, get play_status

설명)
openfile 커맨드를 사용하여 파일을 선택후 play start, play stop, play pause, play resume 커맨드를사용합니다.
play start 은 Play 를 시작합니다.
play stop 은 Play 를 정지합니다.
play pause 은 Play 를 일시 중지합니다.
playr esume 은 일시 중지한 Play 를 다시 play 합니다.
get play_status 는 현재 상태를 읽어 옵니다.

예제)
1. play start
2. get play_status
2. play pause
3. play resume
4. play stop
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set freq, get freq 커맨드

사용방법)
set freq 주파수
Weiver 1.0 : 주파수는 50000000(50MHz) 부터 1000000000(1GHz) 까지입니다.
Weiver 2.0 : 주파수는 get freq_min, get freq_max 명렁을 참조하십시오.

설명)
openfile 커맨드를 사용하여 파일을 선택후 set freq 커맨드를 사용하여 주파수 변경이 가능합니다. 단위는 Hz, KHz, MHz 입니다.

예제)
1. set freq 400000000 (400MHz 설정)
2. get freq
3. set freq 400 MHz (400MHz 설정)
4. set freq 400000 KHz (400MHz 설정)
5. set freq 400000000 Hz (400MHz 설정)
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get gain_min, get gain_max, get rf_out_level 0, get gain, set gain 커맨드

사용방법)
openfile 커맨드를 사용후 play 할때 Gain 을 더 주고자 할 경우 사용합니다.
Gain 의 범위는 일반적으로 -30dB 부터 +30dB 입니다. 하지만, play 할 file 을 선택하면 이 파일에 대한 Gain의 범위는 get gain_min, get gain_max 커맨드를 사용하여 확인할 수 있습니다.
get rf_out_level 시간 : 여기서 시간의 범위는 file 의 총 play 시간입니다.

설명)
단위는 0.1 dB 입니다.
예를들어 +10dB 의 Gain 을 주기위해서는 set gain 100 을 입력합니다.

예제)
1. get gain_min
2. get gain_max
3. get rf_out_level 0
4. set gain 100
5. get rf_out_level 0
6. get gain
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get play_time_total, get play_time_current, set play_time_current,
get play_section, set play_section 커맨드

사용방법)
play time 관련 커맨드는 openfile 커맨드를 사용하여 파일을 선택후 play 하는 파일의 위치를 이동해서 play 하거나 time 관련 정보를 얻을 수 있습니다.
get play_time_total 커맨드는 선택한 파일의 play 총 시간을 초단위로 표시해줍니다.
set play_time_current 커맨드는 시작과 끝 시간을 지정해주면 계속 루프를 돌면서 play 합니다. 시작 시간은 끝 시간보다 작아야 하고 끝 시간은 파일의 총 시간보다 작아야 합니다.

설명)
단위는 초입니다.
여기서 play파일의 재생가능 시간은 630초를 의미합니다.
pp 5 는 5초지점으로 파일 위치를 이동시킨 후 play 합니다.
playrepeat 6 10 은 6초와 10초 사이를 루프를 돌면서 play 합니다.

예제)
1. get play_time_total
2. get play_time_current
3. set play_time_current 5
4. set play_section 6 10
5. get play_section
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set spec_inv off/on, get spec_inv커맨드

사용방법)
set spec_inv off 는 play 하는 file 의 스펙트럼 그대로 RF 가 송출됩니다.
set spec_inv on 는 play 하는 file 의 스펙트럼이 반전되어 RF가 송출됩니다.

설명)
스펙트럼을 반전시켜서 송출해야 하는 경우 set spec_inv 커맨드를 사용합니다.

예제)
1. set spec_inv off
2. set spec_inv on
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set sample_rate, get sample_rate 커맨드

사용방법)
set sample_rate 샘플 주파수
Weiver 1.0 : 샘플 주파수는 5000000(5MHz) 부터 30000000(30MHz) 까지 입니다.
Weiver 2.0 : 샘플 주파수는 1250000(1.25MHz) 부터 70000000(70MHz) 까지 입니다.

샘플 주파수는 I/Q Rate 를 의미하며 BW 8MHz 의 경우는 I/Q Rate 는 10MHz 입니다. BW 24MHz 의 경우는 I/Q Rate 는 30MHz 입니다.

설명)
openfile 커맨드를 사용하여 파일을 선택하면 샘플주파수는 자동 선택됩니다.
수동 수정시 set sample_rate 커맨드를 사용하여 Rate 의 가변이 가능합니다.
단위는 Hz 입니다.

예제)
1. set sample_rate 12000000, set sample_rate 12 mhz, set sample_rate 12000 khz
2. get sample_rate
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set trigger_out_level, get trigger_out_level  커맨드

사용방법)
WeiverPlayer 1.0, Weiver 2.0, WeiverPlayer 2.0 에서는 Trigger Out 포트가 있습니다.
set trigger_out_level low: Trigger Out 포트로 LOW Level(0V) 의 신호가 출력됩니다.
set trigger_out_level high: Trigger Out 포트로 HIGH Level(3.3V) 의 신호가 출력됩니다.

설명)
Trigger Out 포트의 출력 Level 을 설정할 수 있습니다.

예제)
1. set trigger_out_level low
2. set trigger_out_level high
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set extclk, get extclk 커맨드

사용방법)
장비의 동작 클락을 외부에서 들어오는 10MHz 로 동기를 맞출 수가 있습니다.
set extclk off: 내부 10MHz 를 사용합니다.
set extclk on: 외부에서 입력되는 10MHz 에 동기를 맞춥니다.

설명)
일반적으로 set extclk off 을 사용합니다.

예제)
1. set extclk off
2. set extclk on
3. get extclk
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set trigger_in, get trigger_in 커맨드

사용방법)
set trigger_in off: trigger In Port 의 입력 Level 에 상관없이 RF 송출이 됩니다.
set trigger_in on: trigger In Port 의 입력 Level 이 HIGH(3.3V) 이면 RF 송출이 됩니다.

설명)
set trigger_in 을 설정해서 play start 을 하는 경우 trigger In Port 의 입력 Level 에 따라서 play 를 합니다. 여러대의 Weiver 가 있는 경우 동기를 맞추어서 동작 시킬 수 있습니다.

예제)
1. set trigger_in off
2. set trigger_in on
3. get trigger_in
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 [WeiverPlayerRemoteAPI 소스]

CWinApp theApp;
using namespace std;
const unsigned short u2_WeiverPlayerPort = WEIVER_PLAYER_API_RX_PORT;
const unsigned short u2_RecvPortFromWeiverPlayer = 50000;
const char s1a_WeiverPlayerIP[] = "192.168.100.1";
//const char s1a_WeiverPlayerIP[] = "127.0.0.1";
//const char s1a_WeiverPlayerIP[] = "192.168.10.15";

int _tmain(int argc, TCHAR* argv[], TCHAR* envp[])
{
	int nRetCode = 0;

	if (!AfxWinInit(::GetModuleHandle(NULL), NULL, ::GetCommandLine(), 0))
	{
		_tprintf(_T("AfxWinInit failed.\n"));
		nRetCode = 1;
	}
	else
	{
		wchar_t wCmdLine[1000];
		wchar_t wSendCmd[1000];

		WSADATA wsaData;
		WSAStartup(MAKEWORD(2,2), &wsaData);

		while(nRetCode == 0)
		{
			memset(wCmdLine, 0, 1000);
			memset(wSendCmd, 0, 1000);

			wprintf(_T("\nCMD>"));

			_getws_s(wCmdLine, 1000);

			if(wcsncmp(wCmdLine, _T("exit"), wcslen(_T("exit"))) == 0)
			{
				nRetCode = 1;
			}
			else
			{
				SendToStringCMD((char*)wCmdLine, 2*wcslen(wCmdLine));
			}
			wprintf(_T("\n"));
		}

		WSACleanup();

	}

	return nRetCode;
}

void SendToStringCMD(char *s1p_Data, unsigned int u4_Size)
{
	SOCKET h_Socket;
	SOCKADDR_IN Addr;

	int SentBytes;

	WvPlayerRemotePacket_t t_Packet;
	WvPlayerRemotePacket_tp tp_Packet;

	char *pSendData = (char *)&t_Packet;


	char   message[2000];
	memset(message, 0, 2000);


	int clntAddrSize = sizeof(Addr);

	h_Socket = socket(PF_INET, SOCK_DGRAM, IPPROTO_UDP);

	memset(&Addr, 0, sizeof(Addr));
	Addr.sin_family = AF_INET;
	Addr.sin_port = htons(u2_RecvPortFromWeiverPlayer);
	Addr.sin_addr.s_addr = htonl(INADDR_ANY);


	struct timeval timeout;
	timeout.tv_sec = 2;//2 seconds
	timeout.tv_usec = 0;
	int optlen = sizeof(timeout);

	setsockopt(h_Socket, SOL_SOCKET, SO_RCVTIMEO, (const char *)&timeout, optlen);
	if(bind(h_Socket, (SOCKADDR*)&Addr, sizeof(Addr)) == SOCKET_ERROR)
	{
		wprintf(_T("bind() Error"));
		closesocket(h_Socket);
		return;
	}


	t_Packet.u4_ID = WEIVER_PLAYER_ID;
	t_Packet.u4_Reserved = WV_PLAYER_REMOTE_CMD_SET_STRING;
	t_Packet.u4_DataSize = u4_Size;

	memset(t_Packet.u1a_Data, 0, 1000);
	memcpy(t_Packet.u1a_Data, s1p_Data, u4_Size);

	memset(&Addr, 0, sizeof(Addr));
	Addr.sin_family = AF_INET;
	Addr.sin_port = htons(u2_WeiverPlayerPort);
	Addr.sin_addr.s_addr = inet_addr(s1a_WeiverPlayerIP);

	SentBytes = sendto(h_Socket
				,pSendData
				,4/*sizeof(t_Packet.u4_ID)*/ 
+ 4/*sizeof(t_Packet.u4_Reserved)*/ 
+ 4/*sizeof(t_Packet.u4_DataSize)*/ + u4_Size
,0, (SOCKADDR*)&Addr, sizeof(SOCKADDR_IN));

	if(SentBytes == SOCKET_ERROR)
	{
		wprintf(_T("\nSend Fail"));
	}
	else
	{
		memset(&Addr, 0, sizeof(Addr));

		int length = recvfrom(h_Socket
, message, 2000, 0, (SOCKADDR*)&Addr, &clntAddrSize);

		if(length == -1)
		{
			wprintf(_T("Time Out"));
		}
		else
		{
			tp_Packet = (WvPlayerRemotePacket_tp)(message);

			wprintf(_T("%s"), tp_Packet->u1a_Data);
		}
	}

	closesocket(h_Socket);
}
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